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INFOGRAPHIE — ILLUSTRATOR AVANCE

Rappel des notions de base
2= Les caractéristiques d'une image vectorielle.
58 Les principes de fonctionnement du logiciel.
i2  Le contour et la forme d'un tracé.
i=  Les enrichissements spécifiques : formes, nuances, symboles, styles graphiques...
58 La gestion du texte : texte de point et texte captif.

Enrichissements et modifications avancés
58 Le principe d'utilisation de la palette aspect, des commandes effets/filtres.
i=  Les différentes techniques pour sélectionner ou isoler une portion de tracé.
22 La conception de formes artistiques, calligraphiques et de motifs élaborés.
58 La mise en volume et la perspective des formes objets.
%= Les fonds perdus et les traits de coupe personnalisés. Les masques vectoriels.

i5  Les tracés transparents. L'outil Pathfinder. Les m
effets. Utiliser I'outil Crayon amélioré. Découvrir Maitriser les

I'outil Jonction. fonctionnalités Tout public

5= Se servir de la grille de perspective. avancées du logiciel . .

i=  Création, extrusion et révolution d'objets 3D. Illustrator. Utiliser les
Création de lumiéres et applications de biin_othéques et Avoir suivi Tllustrator niveau 1
textures. nuanciers, fonctions

avancées et effets 3D, TP
Couleurs et peinture interaction avec autres Nombreux TP (créations

#2  Nuancier et bibliotheques de nuances. logiciels, adaptation des d’affiches avec dessin

52 Produire ses bibliothéques de motifs et de graphismes vectoriels. vectoriel, graphe, Logo,
formes. Couches...)

2= Comment créer ses propres bibliotheques de
couleurs ?

58 Guide des couleurs.
58 La peinture dynamique.

Texte, tracés vectoriels et pixels
2= Utiliser du texte synchronisé.
58 La vectorisation du texte.
i  La pixellisation de tracé.
58 La vectorisation dynamique.

Améliorer sa productivité depuis Illustrator CC
2= Créer ses panneaux outils personnalisés.
#2  Importer et exporter des parametres.
#8 Réglage du plan de travail.
== Impression et enregistrement en format pdf.
58 Exportation d'images bitmap.
#2  Création et enrichissement de graphiques.
58 Interaction avec les autres logiciels (InDesign, Photoshop...).
2= Formats destinés au Web.



